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Informacién importante para leer este documento:

Algunas reglas generales (por ejemplo, algunas limitaciones de los robots) han
cambiado para 2026. Asegurate de leerlas en su totalidad.

Estas reglas del juego estan pensadas para competiciones internacionales.

Los organizadores nacionales de los paises participantes en la WRO pueden
simplificar las misiones.

Para la final internacional, se publicara una mision adicional el 8 % octubre de
2026. El desafio adicional se realizara con el mismo tablero de juego y el mismo juego
de ladrillos.

Debido a las posibles reglas sorpresa y a la mision adicional para la final
internacional, el campo de juego puede contener areas y marcas que no se utilizan
en los eventos locales o nacionales.

Para mayor claridad, las misiones de los robots se explican en varias secciones.
Sin embargo, los equipos pueden decidir qué misiones realizaran y en qué orden.

Las misiones del juego tienen tareas faciles y otras mas complicadas. Esto hace
que la competicion sea adecuada tanto para equipos principiantes como para equipos
con mas experiencia. No es necesario resolver todas las misiones para disfrutar de la
participacion en la WRO.

Encontrara informacion general sobre la configuracion de la mesa de juego y la
fijacion de los objetos de juego en el campo en las Reglas generales de WRO
RoboMission, capitulo 7.
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1. Introduccion

En lo alto del océano, los muros de piedra de una antigua fortaleza han protegido la historia
durante cientos de afos. Bajo sus torres, caminos y adoquines se esconden historias de
personas, culturas, animales y artefactos que dieron forma a la vida hace mucho tiempo. Con
el paso del tiempo, algunas partes de este lugar histérico han sufrido dafios, han quedado
enterradas o han caido en el olvido.

Cientificos, historiadores e ingenieros trabajan juntos para proteger este importante
patrimonio y utilizan robots para ayudarles. El robot de vuestro equipo es enviado a la zona
de la fortaleza para guiar a los visitantes, reconstruir torres derruidas, limpiar caminos
importantes y transportar con cuidado valiosos artefactos al museo.

Durante el trayecto, tu robot debe trabajar con precisidn y respeto. Los objetos antiguos deben
manipularse con cuidado, las torres deben reconstruirse correctamente y el lugar debe
mantenerse seguro, incluidos los animales que viven en las cercanias. Cada tarea ayuda a
revivir el pasado y a proteger la historia para el futuro.

¢ Estara tu robot a la altura del desafio y demostrara que merece el titulo de Héroe del
Patrimonio Cultural?

2. Campo de juego

El siguiente grafico muestra el campo de juego con las diferentes areas.

Cima de las
torres amarillas Museo

(Area roja) Lugares de
TSNS exhibicién

Torres Rojas

Barreras

Area de
Visitantes
(Area negra)

Visitantes
Area de
Lugar de adoquines
excavacion
(Area verde) Artefactos Area de
Area de Torres en visitantes
construccion (Area azul)

Loro

Si la mesa es mas grande que el tapete de juego, coloque el tapete contra la pared corta
cerca del area de inicio (lado izquierdo) y céntrelo en la otra direccion. Si la alineacion del
campo de juego crea un espacio, este espacio se considera parte del area adyacente.
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3. Objetos del juego, posicionamiento, aleatorizaciéon

Visitantes

Hay 4 visitantes en el campo. Las posiciones estan en la calle, en la esquina inferior
izquierda del campo de juego.

Visitantes Posicién en el campo

Torres amarillas

Hay dos torres amarillas y dos bases amarillas en el campo. Las torres estan
colocadas en los cuadrados amarillos de la esquina superior izquierda, mientras que
las bases estan colocadas en los cuadrados amarillos con los simbolos de torres rotas
en la mitad derecha del campo.

Cimas de torres amarillas Posicion en el campo

Bases de torres amarillas Posicién en el campo

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO son marcas comerciales de World Robot Olympiad Association Ltd.
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Posicién en el campo

Torres rojas

Hay 2 torres rojas en el campo. Las torres rojas se colocan en los cuadrados rojos

de la esquina superior izquierda.

Torres rojas

Posicion en el campo

Artefactos

Hay 5 artefactos (1 azul, 1 rojo, 1 verde, 1 negro y 1 amarillo), pero solo 4 de ellos
estan en el campo al mismo tiempo. La posicién en el campo de juego es en el extremo

inferior del lado de la excavacion.

Artefactos

Posicién en el campo
(solo 4 en el campo a la vez)
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Particulas de suciedad
Hay 10 particulas de suciedad negras en el campo. Estan colocadas aleatoriamente
sobre los adoquines en el extremo derecho del campo de juego.

et Satd
Particulas de suciedad Posicion en el campo
(colocadas aleatoriamente, véase
«Resumen de aleatorizacién» para mas
detalles, nunca apiladas)

Barreras y loro
Hay dos barreras (1 roja y 1 blanca) y un loro en el campo. Estan situados en el
extremo derecho del campo de juego.

Barreras Posicién en el campo

Posicién en el campo

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO son marcas comerciales de World Robot Olympiad Association Ltd.
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Loro Posicién en el campo

Resumen aleatorizacion
En este campo, se colocan aleatoriamente las siguientes cosas en cada ronda:

e Cuatro de los artefactos se colocan aleatoriamente en los cuatro cuadrados negros
de la parte inferior del campo de juego. Por ronda, no se utiliza un artefacto.

e Las diez particulas de suciedad se colocan aleatoriamente sobre el adoquin solo
en la zona marcada entre la linea azul y la zona gris. Los elementos no se apilan.

Aqui puede ver una posible aleatorizacién (solo se marcan los objetos aleatorizados):

oromco B
A M
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Misiones del robot
3.1 Mostrar el lugar a los visitantes

Los cuatro visitantes estan interesados en diferentes partes del campo de juego. Llévalos a
las areas del color correspondiente:

- El visitante verde quiere visitar la zona de excavacién (area delimitada por las lineas
verdes en el extremo inferior del campo).

- El visitante rojo quiere visitar el museo (area delimitada por las lineas rojas en la parte
superior del campo).

- Los visitantes negro y azul quieren visitar la zona de adoquines (la zona negra de
arriba y la zona azul debajo del adoquin).

= Definicién de «completamente dentroy»: «Completamente» significa que el objeto del
juego esta tocando el area correspondiente y ninguna otra area de la alfombra.

Cada Maximo

Visitante esta completamente dentro del area del color 10 40
correspondiente y en posicién vertical.

El visitante se encuentra parcialmente en el area del color 5
correspondiente o no esta en posicion vertical.

10 puntos 5 puntos 0 puntos
(completamente dentroy en | (solo parcialmente dentro) (fuera del area)
posicion vertical)

5 puntos 0 puntos 10 puntos
(no vertical) (color incorrecto) (completamente dentro y en
posicion vertical)

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO son marcas comerciales de World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 puntos 10 puntos
(completamente dentroy en | (completamente dentro y en
posicion vertical) posicion vertical)

3.2 Reconstruir las torres

La fortaleza contiene varias torres que deben reconstruirse. Las torres rojas deben
reconstruirse por completo, mientras que la parte superior de las torres amarillas debe
sustituirse.

= Definicion de «completamente dentro»: «Completamente» significa que el objeto del
juego esta tocando el area correspondiente y ninguna otra area de la alfombra.

Torres rojas Cada Max.

torre roja esta completamente dentro del area objetivo roja 15 30
(incluido el borde naranja) y en posicién vertical.

La torre roja se encuentra parcialmente dentro del area objetivo 10
roja (incluido el borde naranja) y en posicién vertical.

15 puntos 10 puntos

(completamente dentro y en posicion (la torre solo esta parcialmente dentro)
vertical)

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO son marcas comerciales de World Robot Olympiad Association Ltd.
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0 puntos : 0 puntos
(torre fuera del area) (torre no esta en posicién vertical)

30 puntos
(ambas torres completamente dentro)

Torres amarillas Cada Max.

La parte superior de la torre amarilla colocada correctamente 25 50
sobre la base de la torre y la base de la torre todavia
completamente dentro del area objetivo amarilla (incluido el borde
naranja)

La parte superior amarilla de la torre esta correctamente colocada 15
sobre la base de la torre y la base de la torre, pero solo
parcialmente dentro del area objetivo amarilla (incluido el borde
naranja).

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO son marcas comerciales de World Robot Olympiad Association Ltd.
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25 puntos 15
(colocada correctamente y completamente (colocada correctamente, pero solo

dentro del area objetivo) parcialmente dentro del area objetivo)

0 puntos 0 puntos
(torre fuera del area) (no colocada correctamente, debe estar en
posicion vertical)

0 puntos 50 puntos
(no colocada correctamente, debe estar en (ambas torres colocadas correctamente y
posicién vertical) completamente dentro)

3.3 Lleva los artefactos al museo

Se han encontrado diferentes artefactos en la zona de excavacion. Recdgelos y exponlos en
los espacios de exposicion del museo.

= Definicion de «completamente dentro»: «Completamente» significa que el objeto del
juego esta tocando el area correspondiente y ninguna otra area de la alfombra.

Cada maximo

artefacto esta completamente dentro del lugar de exposicién del 15 60
color correspondiente en el museo y en posicién vertical.

El objeto se encuentra parcialmente en el lugar de exposicion del 5
color correspondiente en el museo o0 no esta en posicién vertical.

World Robot Olympiad y el logotipo de WRO son marcas comerciales de World Robot Olympiad Association Ltd.
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15 puntos
(completamente colocado, con el color
correspondiente y en posicion vertical)

5 puntos
(parcialmente colocado, con el color
correspondiente y en posicion vertical)

0 puntos
(artefacto no incluido)

0 puntos
(color incorrecto)

5 puntos
(no estéa en posicion vertical)

3.4 Limpia la suciedad del empedrado

Hay muchas particulas de suciedad en la zona de los adoquines. Limpia la zona de suciedad.

Cada maximo

Las particulas de suciedad no tocan la zona de adoquines 2 20
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Area de adoquines
La zona marrén define la
zona de adoquines. Las
lineas y las zonas de
visitantes no forman parte
de ella. La zona gris con la
barrera roja si forma parte
de ella.

El contorno rosa muestra la
zona de adoquines.

20 puntos
(todas las particulas de suciedad fuera del
area de adoquines)

0 puntos
(particula de suciedad que aun toca la zona
de adoquines)

2 puntos
(el area de visitantes no forma parte del
area de adoquines)

2 puntos
(las lineas no forman parte de la zona de
adoquines)
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3.5 Puntos extra
Ten cuidado al mover objetos por el campo. No muevas ni dafies ningun otro objeto.

= Definicion de «dafado»: cualquier situacién en la que el objeto del juego no esté
exactamente como al inicio de la partida, por ejemplo, si se ha caido un ladrillo.

= Definicion de «movido»: se considera que el objeto del juego se ha movido si una parte
del mismo toca la alfombra fuera de las areas grises.

Cada Max.
La barrera no esta danada ni movida 10 20
El loro no esta dafiado ni se ha movido 10 10

/NS :

10 puntos

10 puntos 0 puntos
(no se ha movido ni esta (sin mover y sin danos) (movido)
dafiado)

0 puntos

0 puntos
(dafiado)

10 puntos
(sin mover y sin danos)

(movido)

10 puntos
(sin mover y sin danos)

0 puntos
(movido)
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4. Hoja de puntuacién

Nombre del equipo: Ronda:

Tareas Cada Max. # Total

1. Mostrar a los visitantes

El visitante se encuentra completamente en la zona 10 40
del color correspondiente y en posicion vertical.

El visitante se encuentra parcialmente en el area del 5
color correspondiente o no esta de pie.

2. Reconstruir las torres

La torre roja estd completamente dentro del area 15 30
objetivo roja (incluido el borde naranja) y en posicion
vertical.

La torre roja esta parcialmente dentro del area objetivo 10
roja (incluido el borde naranja) y en posicién vertical.

La parte superior de la torre amarilla esta 25 50
correctamente colocada sobre la base de la torre y la
base de la torre sigue estando completamente dentro
del area objetivo amarilla (incluido el borde naranja).

La parte superior de la torre amarilla esta 15
correctamente colocada sobre la base de la torre y la
base de la torre, pero solo parcialmente dentro del
area objetivo amarilla (incluido el borde naranja).

3. Traer los artefactos al museo

El artefacto se encuentra completamente en el lugar 15 60
de exposicion del color correspondiente en el museo
y en posicién vertical.

El artefacto se encuentra parcialmente en el lugar de 5
exposicion del color correspondiente en el museo o
no esta en posicién vertical.

4. Traer los artefactos al museo

Las particulas de suciedad no tocan la zona de 2 20
adoquines.

5. Puntos extra

La barrera no esta danada ni se ha movido 10 20
El loro no esta dafiado ni se ha movido 10 10
Puntuacion maxima 230

Puntuacion total en esta carrera

Tiempo en segundos completos
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5. WRO Learn: jla plataforma gratuita que te ayuda!

WRO Learn es nuestra plataforma de aprendizaje global gratuita, un excelente punto de
partida para desarrollar tus habilidades en robdética. Tanto si eres un estudiante que esta
iniciando su andadura en la robotica como si eres un profesor o entrenador que busca
materiales listos para usar, WRO Learn te ofrece lo que necesitas.

Cursos disponibles para RoboMission

e [ntroduccion a la robdtica
e Habilidades de WRO RoboMission

Cursos para jueces:

e Como juzgar en la categoria RoboMission

jRegistrate, sumérgete en los cursos y preparate mejor que nunca!

wro-learn.orq
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